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UNITES D’ENSEIGNEMENT
ET ACTIVITES
D'ENSEIGNEMENT
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Bloc 1 I o o T o o
Projet digital 1 210 15 1&2
Méthode de gestion de projet | 30 3 Stage 1 300 17 1&2
Conception web et CMS 30 3 Stage 1 280 15
Pratique collaborative et coaching 50 3 Identité professionnelle 1 20 2
Sprint de projet 20
Design UX/UI 36 3 Total 740 60
Pitch de projet 10 1
Design Sprint 30 2
Bloc 3
Langages du web 40 4 1
Bases de HTML 20 2 M:fmagemenF 50 5 !
Bases de CSS 20 > Méthodes agiles : 20 2
Droit et déontologie 30 3
Créativité digitale 90 9 1 S —
Storytelling interactif 20 2 Spe.(:-lalls.atlon.s Q|g|tales 60 11 1
Scénarisation interactive 20 2 Cer‘tlf.lcguor\s dlgltale§ - _ 20 5
Atelier d'écriture 20 2 Sp(?c?alfsat!on en de3|‘(_:;n‘d mterfaces avancé 40 6
IA génératives 30 3 Spécialisation en IA génératives 40 6
Economie et veille numérique 60 6 1 E"g_“Sh - 40 4 !
Economie du numérique 30 3 Business English 40 4
Identité et compétences numériques 30 3
Stage 2 440 20 1&2
Audiovisuel 80 | 8 2 Stage 2 : 420 | 18
Vidéo 1 30 3 Identité professionnelle 2 20 2
Son 20 2 - —
Motion design 30 3 Travaﬂ de fln d’études 80 20 | 1&2
Travail de fin d'études 80 20
English 20 2 182 Atelier de conct?ptlon TFE 30
Business English 20 2 Image et compétences visuelles 10
Neurosciences et philosophie 60 5 1
Psychologie et digital 30 3
Philosophie 20 2 Total 700 60
Théories et stratégies de la communication 40 5 1
Théories et stratégies de la communication 40 5
Total 646 60
Bloc 2
Projet digital 2 140 12 1
Méthode de gestion de projet 2 30 3
Atelier d'intégration web 20
Design UX/UI 30 3
Développement Front End et Frameworks 30 3
Développement et administration de sites web 30 3
Community management 60 6 1
Community management 30 3
Vidéo 2 30 3
Culture numérique 2 60 6 2
Culture numérique 2 40 4
Anthropologie du digital 20 2
English 40 4 1&2
Business English 40 4
E-learning 40 5 1
E-learning 20 2
Psychologie de 'apprentissage 20 3
Société connectée 50 5 1&2
Sociologie de la communication et des médias 30 3
sociaux
Sémiologie 20 2
E-marketing 50 5 2
Marketing digital 30 3
Web analytics 20 2






