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UNITES D’ENSEIGNEMENT
ET ACTIVITES
D’ENSEIGNEMENT
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5 3 g 5 3 g
Bloc 1 £ 5 @ £ & @
Projet digital 1 210 15 1&2 Analyse etrecherche 60 5 2
Gestion de projet 1 30 3 Méthodes de recherche 24 2 2
Développement web front End 30 3 Web analytics 24 2 2
Incubateurs de projet: 72 3 Questions de recherche TFE 12 1 2
Sprint de projet
Design UX/UI 30 2 Stage 1 298 15 2
Pitch de projet 12 1 Stage 1 280 13 2
Design Sprint 36 2 Identite professionnelle 1 18 2 2
Ecriture intéractive 60 5 1&2 Total 832 60
Scénarisation interactive 36 3
Atelier d'ecriture 24 2
Bloc 3
Veille etinnovations 1 48 5 1
Culture numerique 1 o4 | 3 | 1 Management _ 60 | 5 | 1
Pratique collaborative 1 24 2 1 E-Business etE-Marketing 24 2 !
Méthodes de gestion de projet 24 2 1
Societe connectee 1 48 5 182 Gestion des ressources humaines 12 1 1
Evolution du web et des applications 24 3 S— —
Identité et compétences numeériques 24 2 Certifications digitales i 24 5 | 182
Code /_ Design / Marketing Digital / Gestion
Créativité digitale 120 | 10 | 2 de projet... 2| 5
St.or‘\/telllng 24 2 2 Philosophie et droit 60 5 1
Vidéo 1 36 3 2 - -
Philosophie 18 2 1
Son 24 2 2 - —
- - Anthropologie au choix: 24 2 1
Motion design 36 3 2 - —
Anthropologie critique
English & |5 W goioeioogs BT
Business English 0 | 5 9
English 1&2
Enjeux économiques et politiques 0 | 5 | 1 noAs : 01 5 [1&
- — Business English (B2) 60 5
Economie politique 36 3 1
Lecture critique de I'actualité 24 2 1 Stage 2 238 20 182
Neurosciences, arts et digital 60 5 2 i;:gtiég professionnelle 2 41960 128
Psychologie et digital 36 3 2
Arts et création numerique 24 1212 Travail de fin d'études 108 | 20 | 1a2
Communication transmeédia 60 5 1 Travailge fin getudes 108 20
Communication transmedia 60 5 1
Total 726 | 60 Total 750 | 60
Bloc 2
Projet digital 2 174 15 1
Gestion de projet 2: 66 5 1
Atelier d'integration web
Mentions légales et déontologie 12 1 1
Prototyping UX/UI 36 3 1
Développement Front End et Frameworks 36 3 1
Bases de développement Back-End ou CMS 24 3 1
Community management 60 5 1
Community management 24 2 1
Vidéo 2 36 3 1
Veille etinnovations 2 60 5 1&2
Culture numérique 2 48 4 2
Pratique collaborative 2 12 1 1
English 50 ) Total 2308 | 180
Business English (B1) 60 5 1&2
E-learning 60 5 2
E-learning 36 3 2
Psychologie de lapprentissage 24 2 2
Société connectée 2 60 5 1&2
Sociologie de la communication et des medias 36 3 1
SOCiAuUxX
Sémiologie 24 2 2






